USER STORY MAPPING

Uma forma colaborativa de gerenciamento tle projeto




Product Owner dbserver

Entusiasta e disseminadora da
Agilidade na comunidade
Organizadora do mulheres de produto

Esta @ a Electra >>



CONTROLE DE BACKLOG E
ESCOPO EM TABELAS

CONTROLE DE CRONOGRAMA EM
TABELAS SEPARADOS DO
BACKLOG

KICK OFF DO PROJETO ERA UMA
CONVERSA DE REFINAMENTO

PANTEXTI



0 USER STORY
MAPPING

Esta metodologia foi criada em 2005 por
Jeff Patton

User Story
Mapping

DISCOVER THE WHOLE STORY. Think = Write = EXpIaih - place
BUILD THE RIGHT PRODUCT

Story maps sao para quebrar grandes
historias a media qgue vocé conta elas

Jeff Patton
with Peter Economy




“STORY MAPPING E UMA TECNICA COLABORATIVA,
QUE AUXILIA NA PRIORIZACAO E PLANEJAMENTO DE
RELEASES DE PRODUTOS INTERATIVOS”

JEFF PATTON



COMO FAZER?




DEFINIR O MAPEAR O
PROBLEMA CENARIO

EXPLORAR
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DIVIDIR COMO DIVIDIR PARA DIVIDIRMOS
SERIA O MELHOR APRENDERMOS PARA SER FACIL
RELEASE MAIS DESENVOLVER
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Features

Release 1

Release 2

Release 3
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(UAL ERAM NOSSAS
DIFICULDADES?




Falta de visibilidade para o cliente e
para o time

Visibilidade das duvidas e incertezas

Entender se o projeto seria entregue no prazo




MISTURAMOS O USER STORY
MAPPING COM UM CRONOGRAMA

0 QUE FIZEMOS?



No inicio do projeto
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Durante
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RESULTADO FINAL
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Cestao visual dos prazos e features
Visualmente é possivel perceber possivels
atrasos

Ferramenta de repriorizacao com o cliente

Detalhamento das atividades para
visualizar a complexidade
Ferramenta de acompanhamento com o

cliente

0 QUE
GANHAMOS
COM ESSA
FERRAMENTA?




GOMO AINDA PODEMOS EVOLUIR?

Utilizar em Kickoffs do projeto
Utilizar desde o inicio do projeto
Voltar ao mapa em toda a reuniao de review com o cliente

Construircom a presenca do cliente



0BRIGADA!

LINKEDIN
https://www.linkedin.com/in/michele-citolin/

EMAIL
Mmichelecito29@gmail.com



