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CONTEXTO

CONTROLE  DE  BACKLOG  E
ESCOPO  EM  TABELAS
 

CONTROLE  DE  CRONOGRAMA  EM
TABELAS  SEPARADOS  DO
BACKLOG
 

K ICK  OFF  DO  PROJETO  ERA  UMA
CONVERSA  DE  REF INAMENTO



O USER STORY
MAPPING

Esta metodologia foi criada em 2005 por

Jeff Patton

 

Story maps são para quebrar grandes

histórias a media que você conta elas

 

Think - Write - Explain - Place



“STORY MAPPING É UMA TÉCNICA COLABORATIVA,
QUE AUXILIA NA PRIORIZAÇÃO E PLANEJAMENTO DE
RELEASES DE PRODUTOS INTERATIVOS”
JEFF  PATTON



COMO FAZER?



DEF IN IR  O
PROBLEMA

MAPEAR  O
CENÁRIO

EXPLORAR



DIV ID IR  COMO
SER IA  O  MELHOR

RELEASE

DIV ID IR  PARA
APRENDERMOS

MAIS

D IV ID IRMOS
PARA  SER  FÁC I L
DESENVOLVER



Estrutura







QUAL ERAM NOSSAS
DIFICULDADES?



Estimativas sem saber o tamanho da US

Falta de visibilidade de até onde vai o projeto

Entender por parte do cliente a complexidade

das features
Entender se o projeto seria entregue no prazo

Visibilidade das duvidas e incertezas

Falta de visibilidade para o cliente e

para o time



O QUE FIZEMOS?

MISTURAMOS  O  USER  STORY
MAPP ING  COM  UM  CRONOGRAMA



No início do projeto



Durante



RESULTADO FINAL



Gestão visual dos prazos e features

Visualmente é possível perceber possíveis

atrasos 

Ferramenta de repriorização com o cliente 

Detalhamento das atividades para

visualizar a complexidade

Ferramenta de acompanhamento com o

cliente

O QUE
GANHAMOS
COM ESSA

FERRAMENTA?



COMO AINDA PODEMOS EVOLUIR?

Utilizar em Kickoffs do projeto

Utilizar desde o início do projeto

Voltar ao mapa em toda a reunião de review com o cliente

Construir com a presença do cliente



E M A I L  
michelecito29@gmail.com

L I N K E D I N
https://www.linkedin.com/in/michele-citolin/

OBRIGADA!


